
Seite 1 von 2 

T U R N I E R B E S T I M M UN G E N  
 
für die 46. Fußball-Dorfmeisterschaft 
Manderbach vom 12.-14.06.2026 

 
 
1.) Gespielt wird mit 7-er Mannschaften (6 Feldspieler u 1 Torwart) auf kleinem 

Feld, d.h. von den 16m-Linien auf kleine Tore. Das Abseits ist aufgehoben. 
Der Torwart darf einen Pass des eigenen Mitspielers mit der Hand aufneh-
men. Für den Strafstoß beträgt die Entfernung zum Tor 8 Meter. 

 
2.) Spielberechtigt sind alle, die Mitglied der Mannschaft sind, für die sie ein-

gesetzt werden. 
 
3.) Die Spieler jeder Mannschaft müssen schriftlich auf der beiliegenden Mel-

dung verzeichnet sein (siehe dazu Punkt 11.) (Maximal 16 Namen) 
 Ist der Betreuer der Mannschaft auch Spieler, so ist er auf der Liste der 

Spieler noch mal zu erwähnen. 
 
4.) Jeder gemeldete Spieler kann während der Dorfmeisterschaften nur in ei-

ner Mannschaft eingesetzt werden. 
 
5.) Alle Spieler dürfen nur in Fußballschuhen oder festen Turnschuhen am Tur-

nier teilnehmen. Über die Zulassung der Schuhe entscheidet der Schieds-
richter. Schienbeinschoner sind ratsam, aber keine Pflicht. 

 
6.) Die teilnehmenden Vereine haben für eine einheitliche Spielkleidung zu 

sorgen. Bei gleicher Spielkleidung stellt der FSV Manderbach Trainingsleib-
chen zur Verfügung. 

 
7.) Geeignete Schiedsrichter werden vom FSV Manderbach gestellt. 
 
8.) Mindestens ein verantwortlicher Mannschaftsbetreuer ist vor Turnierbeginn 

der Turnierleitung zu benennen. Dieser wird in eine temporäre WhatsApp-
Gruppe hinzugefügt, wo wir als Turnierleitung mit euch kommunizieren 
können. 

 
9.) Das Mitwirken der Spieler aller teilnehmenden Mannschaften geschieht 

auf eigene Gefahr. Eine Haftung seitens des FSV Manderbach ist ausge-
schlossen. 

 
10.) Das Startgeld für jede teilnehmende Mannschaft beträgt 35 Euro. Alle 

Spieler [und eure Zuschauer] haben für die gesamte Spielzeit freien Eintritt 
(siehe dazu Pkt. 11). 
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11.) Die Spielerliste der teilnehmenden Vereine sowie das Startgeld müssen bei 
Turnierbeginn vor dem ersten Spiel bei der Turnierleitung abgegeben wer-
den. 

  
11a.) Zieht eine Mannschaft ihre Anmeldung noch zurück, so ist das volle Start-

geld trotzdem zu zahlen. 
  
12.) Die teilnehmenden Vereine werden in zwei Gruppen unterteilt. 

a) Aktive 
b) Passive: Hier dürfen höchstens zwei aktive Fußballer gemeldet sein. Ak-
tive Fußballer sind alle Spieler, die in der vergangenen Saison ein Spiel ge-
macht haben und einen offiziellen Spielerpass über den DFB (oder seine 
Landesverbände) haben. 

Ausnahmen: Damen jeden Alters, Männer über 37 Jahren oder Ju-
gendspieler bis zu einem Alter von einschl. 15 Jahren. Das Geburts-
datum ist auf der Spielerliste zu vermerken. 
  

13.) Die Gruppengröße richtet sind nach der Anzahl der teilnehmenden Mann-
schaften. 
Der Sieger der Aktiven erhält den Wanderpokal. 
 

14.) Die Spielzeit richtet sich nach der Anzahl der teilnehmenden Mannschaf-
ten. Während eines Spieles kann beliebig oft ausgewechselt werden. Aus-
gesprochene Platzverweise gelten für das gesamte Turnier. 
 

15.) Bei Punkt und Torgleichheit in den Gruppen entscheidet ein Achtmeter-
schießen über die Platzierung. Bei den Toren zählen auch mehr erzielte 
Treffer. 
 

17.) Fünf verschiedene Spieler pro Verein schießen je einen Achtmeter. Bei 
Gleichstand schießen nochmals 2 andere Spieler und dann abwechselnd 
so lange, bis ein Spieler einen Achtmeter verschießt oder gehalten wird. 
 

18.) Alle Mannschaften unterliegen diesen Turnierbestimmungen. Eigenwillige 
Änderungen finden nicht die Zustimmung der Turnierleitung. 

 
19.) Bei Protesten entscheidet nach Anhörung der Betreuer und des Schieds-

richters die Turnierleitung. Diese Entscheidung ist endgültig. 
 
Manderbach, 05.05.2026 
 
 
FSV ”Edelweiß“ Manderbach 1920 e.V. 


